STRUCNY NAVOD KE KARETNI HRE
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Stan se i ty malifem pribehu, ktery se snazi svuj pribeh dokoncit jako
prvni.

TRADING CARD GAME

Princip a cil hry

Hra je pro dva a vice hrach. Kazdy ma vlastni balicek a pocitadlo na
body pribéhu (Lore). Body ziskavas vyslanim bytosti na ukoly
(Quest), které zahrajes za pomoci inkoustu (Ink). Soupere porazis,
kdyz jako prvni ziskas 20 Lore, nebo pokud si souperi jiz nemohou
vzit (liznout) kartu ze svych balicka.

Zakladni bali¢ek

Standardni balicek obsahuje minimalné 60 karet. Muze obsahovat
az 4 kopie jedné karty a je tvoren ze dvou barev Ink.

THE INKS

Amber (zlatd) je obvykle podplrného charakteru a ¢asto zahrnuje Iécitelé a
strazce.

Emerald (zelena) schopnosti zmast protihrdce. Nuti vracet nebo odhazovat
nepratelské karty.

Sapphire (modra) se zaméruje na strategii a kreativni pfemysleni.

Amethyst (fialova) velmi silné karty, ale jejich pouzivani neni jednoduché a
vyZaduji kombinovani s dalSimi kartami.

Ruby (€ervend) pfimocary a Gtoc¢ny ink. Casto umozZiiuje vyzvat protihracovy
hrdiny uz v kole pfi vyvolani.

Steel (Sedd) obsahuje hrdiny, ktefi maji oproti ostatnim mnohem lepsi utok i
obranu. Jsou skvélymi obranci v nepratelskych vyzvach.

Vzacnost karet
Karty se déli podle jejich vzacnosti (rarity). Cim je karta vzacnéjsi, tim
mensi je jeji vyskyt v rozsitujicich baliccich (booster). V Lorcané
mazes najit téchto Sest rlznych rarit.
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Enchanted

Popisky karty

1.Cena (cost) - tolik inkoustu potfebujes pro zahrani této karty.

2.Kalamafr (Inkwell) - pokud ma karta kolem ceny tuto ikonu, mazes ji

pciu2|t d? S\’/eho kalarr?are (Inkwell). (@ @
3.Nazev - jméno a podtitul karty N\
4.Inkoust (Ink) - barevné oznaceni inkoustu.
5.Sbératelské cislo a jméno malire
6.Vzacnost (Rarita)

7.Schopnosti a efekty

8.Body pfibéhu (Lore) - ukazatel odmény Lore, které hrac ziska za

vycerpéni (vyslani Hrdiny na Quest - u Popelky je to 1 Lore)
9.Druh - muZe korespondovat s efekty nékterych karet

10.Sila a odolnost - pocet bodd zranéni, které je postava schopna

udélit a vydrzet.

Typy karet

Postavy (Charakter) 6
hlavnim prvkem hry, pomoci kterého dosahnes$ vitézstvi. Kazdy
hrdina ma svoji silu a obranu, a casto také pasivni a aktivni
schopnosti, které muize pouzivat. Pokud jsi postavu zahral v tomto
kole, tak ji jesté ,nezaschnul inkoust”, a proto se nemuze vycerpat
pro akce. V pribéhu hry mas moznost plnit Ukoly (Quest) a ziskat tak
body pribéhu (Lore), které jsou potiebné k vitézstvi.

Pfedméty (Item)

karty s efektem, ktery mize byt na jedno pouZiti, opakovany a/nebo
dokonce pretrvavajici. Karty zlstavaji ve hie.

Akce (Action)

kouzlo s jednorazovym efektem. Karta se po zahrani presune do
odhazovaciho balicku.

Pisnicka (Song)

specidlni druh kouzla, ktery mlze postava zazpivat jako akci. Lze je

vsak zahrat zdarma nebo za nizsi cenu inkoustu, a to diky Zpivajicim
hrdindm. Pévci a pévkyné totiz mohou svou pritomnosti kartu zlevnit.

Piiprava hry

« Zamichej svij balicek.

» Urcete, kdo zacne napf. hodem kostkou.

» Dober (lizni) si 7 karet. Pokud s nimi nejsi spokojeny, mizes dat
libovolny pocet na spodek balicku a dobrat si stejny pocet karet.
Poté balicek opét zamichej.

e Hrac, ktery hru zahajuje si v prvnim kole nelize kartu.

» V dalsich hrach rozhoduje o tom, kdo bude zahajovat hrac, ktery
prohral.

Prubéh hry

Hraci se stridaji po jednotlivych kolech, které se sklada ze dvou fazi.
» Pocatecni faze obsahuje tri kroky, které probihaji v tomto poradi.

1.READY - priprav (vrat do svislé polohy) vSechny své vycerpané
(Exerted) karty ve hre. Takto je moZné je znovu pouZit pro jejich
akci v tomto kole.

2.SET - zkontroluj své karty, nékteré mohou spoustét na zacatku
kola rtzné efekty.

3.DRAW - vezmi si kartu z vrsku svého balicku (hrac, ktery zacina
tenhle krok ve svém prvnim kole preskakuje)

» Hlavni faze: V této fazi si muzes provést akce ze seznamu nize v
libovolném mnozstvi a poradi, dokud za né umis zaplatit
inkoustem.  Jedinou vyjimkou je pfidani- karty do kalamare
(Inkwell), to lze udélat pouze jednou za kolo. VSechny akce
provadis pouze ve svém kole (pokud na karté neni napsano jinak).

« pridej kartu do Inkwell — pouze jednou za kolo

« zahraj kartu — postava, akce, pisni¢ka nebo predmét

» pouzij schopnost predmétu

- pouzij schopnost postavy, kterd nevyzaduje vyéerpani (Exert) G

Také postavy, které jiz byly ve hre béhem Pocatecni faze a jsou
pripraveny (ve svislé poloze) mohou udélat jednu z téchto akci:

« vyrazit plnit kol (Quest)

» vyzvat souperovu vycerpanou (Exerted) postavu
« pouzit schopnost postavy, kterd vyzaduje jeji vyCerpani (Exert) G

*grafické zndzornéni herni plochy naleznete na druhé strané



Prvni kolo zacinajiciho hrace

MUze zahrat kartu do Inkwell = do Inkwell vyloZiS kartu z ruky
obsahujici ikonu Inkwel rubem (zadni stranou) smérem nahoru
(zahrajes ji jako inkoust misto hrdiny, predmétu nebo akce). Tyto
karty se mohou unavit pro zaplaceni jednoho inkoustu. Pokud mas na
ruce kartu, ktera vyZaduje jeden inkoust, tak ji mtZes zahrat.

Prvni kolo soupere
Lizne kartu, mlze polozit kartu do Inkwell. Nasledné muze zahrat
kartu.

Druhé kolo zacinajiciho hrace

Pfipravi$ si své unavené karty a lizne$ kartu. Nasledné muze$ zahrat
dalsi kartu do Inkwell. Pokud mas dostatek inkoustu (na zaplaceni
jejich ceny), tak mGze$ hréat karty z ruky. Pokud jsi v prvnim kole
zahral kartu postavy, tak v tomto kole jiz mlze byt vyslana na Quest
atd.

Takto pokracujete. Stridejte se v kolech, dokud jeden z malifC
nedokondi svlj pribéh.

ZaKkonéeni hry

Hrac, ktery jako prvni ziska 20 pribéhovych bodu (Lore), vyhravé hru.
Pokud v tvém balicku nezlstaly Zadné karty, prohravas ve chvili, kdy si
mas néjakou kartu dobrat.

V pfipadé turnaju, kde byvd casové omezeni na hru (zpravidla 50 minut na kolo)
se po uplynuti casového limitu vitézem stdavd hrdc, ktery sesbiral vice odmeén.

Zakladni schopnosti Bytosti

Bodyguard — postava s touto schopnosti musi byt vyzvana prednostné, pokud to
Ize.

Challenger X — postava dostane pfi Utoku +X k poskozeni jiné postavy.

Evasive — na postavu mlzZe UtoCit pouze jina postava s Evasive.

Resist +X — postavé je pfi kazdé vyzvé udéleno o X méné poskozeni.

Reckless — postava nemuze byt vyslana na ukol (Quest) a musi vzdy utocit,
pokud muze.

Rush — postava mUzZe vyzvat (Challange) jinou postavu v tom samém kole, co
byla zahrana, ale nemuze byt vyslana na kol (Quest).
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Na postavé vsak stale zlistdvaji pfipadné Zetony zranéni z drivéjska a pokud je
zahrdna nebo vracena zpét do ruky, odchazi tam i postava pod ni nahradi
Stitche).

Singer X — pokud by postava méla zazpivat pisnicku, pocitda se misto jeji
skutecné hodnoty pravé X.

Support — kdyZ je postava s touto schopnosti poslana na ukol (Quest), tak do
konce kola muze pfidat jeji silu jiné postave.

Ward — tuto postavu Ize vyzvat (Challenge), ale jinak nemuze byt cilem zadnych
schopnosti ze strany karet soupere.

Specialni schopnosti postav

» Vyzva (Challange) — postava se vycerpa, aby vyzvala jinou postavu
na souboj. Obé postavy si navzajem udéli tolik poskozeni, kolik je
jejich sila. PoSkozeni na postavach zlstava. Pokud poskozeni
kdykoliv pfesahne vydrz (Zivoty) postavy, je zahndna (Banished) a
ihned odchazi do odhazovaciho balicku (Discard).

« Ukol (Quest) — postava se vycerpd a hrag, ktery ji poslal na ukol
(Quest), si prida tolik pribéhovych bodu (Lore), kolik se nachazi
znak{ na pravé strané textu postavy.

» Zpivani (Sing) — postava se vycerpa, aby zazpivala pisni¢ku (Action -
Song). V takovém pripadé k zahrani tohoto druhu akce nepotiebujes
zadny inkoust.

LORE
Pocitadlo do 20.

2 —
BALICEK
Kdykoliv si mas
dobrat kartu, vezmi
si vrchni kartu
tohoto balicku.

DISCARD

Zde jsou odhozené
karty ze hry. Karty
jsou obrazkem
nahoru.

Kolo

1.Pocatecni faze
o Priprav karty a pokud to néjaké vyzaduji, proved jejich efekty.
o Dober si kartu ze svého balicku.

2.Hlavni faze
o Poloz do svého kalamare (Inkwell) kartu z ruky (pokud ji mas a

chces to udélat)

o Zahraj jednu nebo vice karet (pokud mas dostupny inkoust).
o Poutzij akce/schopnosti tvych karet

3.Konec kola

Slovnicek

Ink (Inkoust) — zdkladni platidlo :
Exhaust (Vycerpani) — karta, ktera je otoc¢ena o 90 stuprid, tim se
oznacuje, ze karta v tomhle kole udélala néjakou akci/efekt. Vyzvat
Ize pouze vycerpané postavy.

Ready (Pfipravena) - karta ve svislé poloze, kterd mize provadét
akce. Pripravené postavy nelze vyzvat.

Lore (Pfibéh) — pribéhové body/Zetony, které se hraci v pribéhu hry
snazi ziskat, aby vyhrali.

Inkwell (Kalamaf) — ¢ast herni plochy na kterou se pokldda karty,
které vytvari inkoust.

Quest (Ukol) — postavy jsou vysilany na kol (Quest), aby pro tebe
ziskaly pfibéhové body (Lore).



