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Stan se i ty trenérem Pokémonu! Soupet s ostatnimi treﬁéry a jejich
Pokémony, ktefi maji spoustu UZasnych schopnosti.

Princip a cil hry

V Pokémonnim svété svadeji trenéri mezi sebou mnoho pratelskych
dueld. | zde spolu zapasi dva hraci, ktefi se snazi vyradit 6
protihracovych Pokémont. Kazdy hra¢ ma svuj bali¢ek o 60 kartach,
které obsahuji Pokémony, trenérské karty a energie.

Typy karet

Pokémoni

Pokémoni jsou nejdllezitéjSimi kartami! VétSina je zakladnich
(Basic). Pokémoni s oznacenim “Stage 1” a “Stage 2” jsou evoluci
(vyvojem) zakladniho pokémona. V levém hornim rohu (2.) zjistis
vyvojové stadium Pokémona a pripadné, ze kterého Pokémona se
vyviji.

1. Name (jméno)

2. Evolution Stage
(vyvojové stadium)

3. HP (Zivoty)

4. Pokémon Type

(Typ Pokémona)

5. Attack Cost

(Cena utoku)

‘. pod nim popis utoku

6. Attack Damage

(sila utoku)

7. weakness a resistance
(slabost a odolnost)

8. dalsi informace (edice,
rarita, sbératelské cislo)
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Energie

Pokémoni vétsinou nemohou Utocit bez karet energii. Symbol ceny
utoku musi byt totozny s kartou energie. Za symbol muzes dosadit
jakoukoliv energii.

Trenérské karty

Trenérské karty predstavuji predmeéty, spojence a stadiony, které
muze trenér v boji vyuzit. V pravém hornim rohu karty je podtyp
karty (Supporter, Stadium, Item) a ve spodni Casti jsou specialni
plavidlové texty.

Pribéhhry g | —

Piiprava hry
1. Potres si rukou se souperem.
2.Hod minci. Vitéz hodu minci urci, kdo zacne hru.
3.Zamichej svij 60 karetni bali¢ek a lizni si z vrchu 7 karet.

4.Zkontroluj, jestli mas v ruce néjakého , Basic” Pokémona.

* (pokud nemds Zddné “Basic” Pokémony ukaZ karty protihrdci a zamichej je
zpét do balicku. Lizni si novych 7 karet. Krok miZes opakovat. PokaZdé,
kdy?z si souper lizne novych 7 karet, mazes si liznout jednu kartu navic)

5.PoloZz jednoho ze svych ,Basic“ Pokémonu obrazkem dolG na

pozici aktivniho Pokémona.

6.PoloZ az 5 dalsich ,,Basic” Pokémonul obrazkem dold ,,na lavicku®.

7.0dloz si stranou 6 karet z vrchu bali¢ku obrazkem dold, jako karty
odmeén.

8.0ba hraci otoci vSechny své Pokémony obrazky nahoru a zac¢nou
hrat!

» grafické zndzornéni herni plochy naleznete na druhé strané

AKce a jednotliva kola

o Lizni sikartu
Kolo zacni liznutim karty. (Pokud uz v tvém balicku neni karta, kterou
si mUzZes vzit, tak souper vitézi a hra konci)

« Udélej akce, které muzZes (v libovolném poradi)
A) Poloz karty “Basic” Pokémoni ze své ruky na lavi¢ku (tolik, kolik
chces). Pokémona polozis obrazkem nahoru na lavicku. Na lavic¢ku se
ti vejde 5 Pokémonu. TakZze tento krok muzZe$ udélat pokud mas na
laviéce 4 a méné Pokémond.

B) Pfifad’ kartu energie k jednomu ze svych Pokémont (jednou za
kolo),

C) Vyvin Pokémona (tolik, kolik chces). MuZe$s vyvinout “Basic”
Pokémona v “Stage 1” nebo “Stage 1" na “Stage2”. Po vyvinu mu
zUstdvaji vSechny energie i Zetony zranéni. NemUze vyuZivat utoky
Pokémona, ze kterého se vyvinul. Specidlni podminky jako Uspani,
Zmateni nebo Otraveni jsou pfi vyvinu ukonceny.
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*Pozndmka k vyvijeni:
Zdadny hrd¢ nemize vyvijet Pokémony ve svém prvnim kole. Pokud vyvines

Pokémona, je ve hi'e novy a nemiZes ho tedy ve stejném kole vyvinout podruhé.
Mudizes vyvijet aktivniho Pokémona i Pokémony na lavicce.

D) Zahraj trenérské karty. Kdyz hrajes trenérskou kartu, fekni, co je
napsané v jeji spodni poloviné. Mlzes zahrat libovolné mnozZstvi
predmétd (Item). V kazdém kole mUze$S zahrat jen jednu kartu s
podtypem ,Supporter” a jen jednu kartu s podtypem ,Stadium”.
Stadion (Stadium) zlGstava ve hre, dokud neni nahrazen jinym
stadionem.

E) Stahni svého aktivniho Pokémona (jednou za kolo). Pokud ma na
sobé tvlj aktivni Pokémon velké mnozstvi Zzetonl zranéni, mize$ ho
stahnout na lavicku. Misto néj das jiného Pokémona z lavicky. MGzes
také v pripadé, Ze chces pouzit silnéjsiho Pokémona z lavicky. Pro
stazeni Pokémona od néj musiS odstranit energie v ,cené za stazeni”
(retreat). Pokud tam Zadny symbol neni, je stazeni zdarma. Vymén
svého aktivniho Pokémona za Pokémona z lavicky. Nechej na ném
vsechny Zetony zranéni a vsechny ostatni karty, které jsou k nému
prifrazené. Spici nebo paralyzovany Pokémon nemlze byt staZen.
Pokud Pokémona stahujes, stdle muze$ zautocit s novym aktivnim
Pokémonem.

F) Pouzij schopnosti (Abilities) (tolik,_kolik chces). Néktefi Pokémoni
maji schopnosti. Nékteré muzes vyuzit pred Utokem. Pozorné Cti, jsou
rizné. Nékteré pUsobi stale a nékteré maji podminky.

*Pamatuj si, Ze schopnosti nejsou utoky. Pokud pouZijes schopnost, miZes stdle
jesté utocit. MdaZes pouZit schop i

lavicce.




Utok a konec tvého kola

Pokud jsi pripraven k utoku, ujisti se, ze jsi udélal vSechny predchozi
akce, které jsi chtél udélat. Jakmile zautocis, tvé kolo skonci, takze se
nebude$ moci vratit zpét. Utok ma tfi jednoduché faze.

1) ZKONTROLUJ Energie na tvém aktivnim Pokémonovi. Cenu Utoku
mas vzdy uvedenou na karté i druh Energie, ktery musi$ zaplatit za
utok. MUze se stat, ze tam bude Energie bez symbolu. Znamena to, Ze

ov v

utok nic nestoji @ mizes ho pouzit bez placeni.

2) ZKONTROLUIJ slabosti a odolnosti braniciho Pokémona. Nékteri
Pokémoni maji slabosti a odolnosti proti urcitym typtim Pokémona.
Jsou naznacené v levém dolnim rohu karty. Pokud ma branicf
Pokémon slabost, zpUsobi mu Utok od Pokémona daného typu vétsi
zranéni, pokud ma odolnost, zptsobi mu utok od Pokémona daného
typu mensi zranéni.

*Slabosti a odolnosti se netykaji Pokémond na lavicce.

3) POLOZ zetony zranéni na braniciho Pokémona. Kdy? Gto¢is, poloz
na braniciho Pokémona 1 Zeton za kazdych 10 zranéni, které mu tvij
Pokémon udéli (Cislo je napsané vpravo vedle jména utoku). Pokud
ma branici Pokémon slabost na tvlj utok, vynasob danym cislem silu
utoku (pf. 10x2=20). Pokud je zranéni na Pokémonovi rovno poctu
jeho Zivotd (HP) umira a je vyrazen (dat do odhazovaci hromadky) a
souper si za vyrazeni Pokémona vezme do ruky jednu ze svych karet
odmén. Hrac vyrazeného Pokémona si musi vybrat nového aktivniho
Pokémona ze své lavicky. Pokud souper nema na lavicce zadné
Pokémony a jeho aktivni pokémon je vyrazen, vyhravas hru.

4) Tvé kolo skoncilo.

Jak vyhrat hru
Mas tti moznosti:
1. Vezme$ si vSechny karty odmén diky vyrazeni souperovych
Pokémonl
2. Vyradis vSechny Pokémony, které ma tvuj souper ve hre
3. Kdyz si tvlj soupef nemUze na zacatku svého kola liznout kartu z
bali¢ku
*Turnaje byvaji omezeny ¢asové — zpravidla 40 minut na kolo. Pokud jste
nestihli dohrdt, tak se vitézem stdvd hrdc, ktery sesbiral vice karet odmén.

Mezi koly - Specidlni podminky (POMOCNIK)

Nékteré Utoky aktivniho Pokémona uspi, spali, zmatou, paralyzuji nebo otravi.
Tomu se fika specidlni podminky. Plati pouze na aktivniho Pokémona. Pokud
aktivni Pokémon odchazi na lavicku, vsechny specidlni podminky mizi. Mizi
také pti vyvinuti Pokémona.
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Ao Paralyzovani (Paralyzed
Uspani (Asleep) L ( )

Nato€ Pokémona proti sméru hodinovych rucicek, abys ukazal, Ze byl uspany.
Pokud Pokémon spi, nemuZe Utocit a nemuzZe byt stazen. Mezi koly si hod' minci.
Pokud padne hlava, Pokémon se vzbudi (oto¢ ho zpét). Pokud ne, stale spi.

Spaleni (Burned)

Spalenému Pokémonovi mezi koly pribyvaji Zetony zranéni. Pokud je spalen, poloz
na néj zeton spaleni. Mezi koly si musi vlastnik tohoto Pokémona hodit minci.
Pokud mu nepadne hlava, musi na svého spaleného pokémona pfidat 2 Zetony
zranéni. Pokémon nemuze byt spélen dvakrat.

Zmateni (Confused)

Oto¢ zmateného Pokémona vzhliru nohama. Pokud je tvlj aktivni Pokémon
zmateny, musi$ si pfed Gtokem hodit minci. Pokud ti padne hlava, mizes normalné
zautocit, pokud ne, musi$ na svého zmateného Pokémona umistit 3 Zetony zranéni
a jeho Utok nema zadny efekt.

Oto¢ paralyzovaného pokémona po sméru hodinovych ruci¢ek. Pokud je
Pokémon paralyzovany, nemUGze utocit ani se stdhnout. Pokud byl tvyj
Pokémon paralyzovany na zacatku tvého minulého kola, odstran z néj pred
nasledujicim kolem paralyzovani.

Otraveni (Poisoned)
Otraveny Pokémon je zrariovan mezi koly. Pokud je Pokémon otraveny, poloz
na néj Zeton otravy. V kazdé fazi hry mezi koly poloz na vSechny otravené

Pokémony Zeton zranéni. Pokémon nemUze byt otraven dvakrat.

o0
Odstranéni specialnich podminek
Pfesun na lavicku odstrani z Pokémona vSechny specidlni podminky. Jediné
specialni podminky, které znemozriuji stazeni Pokémona, jsou uspani a
paralyzovani. Otrdveni a spaleni pouziva vlastni Zzetony a Pokémon mize byt
spaleny, paralyzovany a otraveny najednou!



