STRUCNY NAVOD KE KARETNI HRE

a zni¢ zakladnu soupere jako prvni.

Princip a cil hry

velitelé. Oba

Ve Star Wars: Unlimited proti sobé bojuji dva hraci -
maji sv(j balicek karet a k nému kartu velitele a kartu zakladny.
Ukolem je znidit nepratelskou zakladnu pomoci Gtokd jednotek a
uddlostmi, které mlzes zahrat pouzitim zdroja.

Soupere porazis, pokud udélis jeho zakladné celkové poskozeni
alespon ve vysi jejich zivota.

Zakladni bali¢ek

Standardni balicek obsahuje kartu velitele a zakladny (které urcuji
aspekty vaseho bali¢ku) a minimalné 50 karet. Kazda karta muze

byt v balicku maximalné 3x. . e
] C T

Typy a vzhled karet m «
Aspekt (Aspect) w

Neni samostatnym typem karty, ale urcuje uhel pohledu (stanovisko)
karty. Aktualné je 6 druh( Aspektd.

*V zdkladnich pravidlech s predpripravenymi balicky — byste se s timto
pravidlem neméli setkat. Pri zahrdni karty s aspekt, ktery nevlastnite je nutno
priplatit o 2 zdroje vice. Vice v podrobnéjsich pravidlech vydavatele hry.

Jednotka (Unit)

MdUZe utocit a pripadné pouzivat své schopnosti, pokud néjaké ma.
Pfichdzi do hry vycerpana, neni-li uvedeno jinak. Déli se na pozemni a
vesmirné jednotky podle zény, ve které bojuji. Jednotky s hvézdou
pred jejich ndzvem jsou unikdtni a vyloZzena ve hie mize byt pouze
jedna. Pokud hrac vyloZi zéroven dvé tyto stejné unikatni jednotky,
tak musi jednu z nich odhodit.

Vylepseni (Upgrade)
Karty s trvalym vylepSovacim efektem, ktery ovliviiuje silu a Zivoty
jednotky, pfipadné dodava schopnosti.

Udalost (Event)

Karta s jednorazovym efektem, kterd se po zahrani presune do
odhazovaciho bali¢ku

Popisky karty

a4
your deck for any number of & units with
combined cost &) or less and play each of
them for free

5 g

1.Cena (Cost) - nutny pocet zdrojl pro zahrani této karty.
2.Aspekt (Aspect) - definuje druh schopnosti a zohlednuje’ cenu
utoku.
3.Sila (Power)- pocet bodU zranéni, které je postava schopna udélit.
4.Text - schopnosti a vlastnosti karty.
5.Sbératelské cislo a jméno malire
6.Vzacnost (Rarita)
7.Povahova vlastnost charakteru (Trait) - mohou v prubéhu hry
odkazovat na jiné karty.
8.Zivoty (HP) - urcuje Zivoty, které.karta ma. Obdrzi-li stejné nebo
Vetsi zranéni, je karta porazena.
9.Nazev karty - mGze korespondovat s efekty nékterych karet
10.Pozemni/Vesmirna(Ground/Space) - urceni o jaky druh jednotky
(Unit) se jedna (pozemni a vesmirné).
11.Druh (Type) - jednotka (pozemni' nebo vesmirna),
udalost.

vylepseni,

Velitel (Leader)

Zakladni oboustranna karta, ktera ma svlij aspekt (Uhel pohledu, druh
schopnosti);

Zakladna (Base)

Nejpodstatnéjsi karta ve hre. Dokazes ji ubranit? Zakladny mohou mit
rtzné schopnosti i pocet Zivotu.

Pfiprava hry

e Umisti doprostfed stolu kartu zakladny (Base) a kartu velitele
(Leader)

e Urcete, kdo bude hrat jako prvni.
iniciativy (Initiative).

e Zamichej svlj balicek a vezmi si 6 karet. Pokud s nimi nejsi
spokojeny, zamichej karty zpét do balicku a vezmi si 6 novych.
Tyto karty si uz musis nechat.

e Poloz do hry z ruky obrazkem dolt 2 karty. Tyto karty predstavuji
zdroje (Resources), kterymi platiS za hrani dalSich karet a nelze
jiz u. nich' wyuzit jejich pavodni schopnosti
“Smuggle”).

V dalsich hrach zacina hrac, ktery prohral
*grafické zndzornéni herni plochy naleznete na druhé strané

Priibéh hry
Hraci se v hrani stfidaji po kazdé provedené akci, dokud oba mohou
(chtéji) hrat. S akci zacind hrac s Zetonem iniciativy (Initiative).

Tento hrac ziska token

(s vyjimkou
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Kolo se sklada ze 2 fazi:
1. AkEni faze
V této fazi mazes provést libovolné akce z ndsledujicich.
» Zahraj kartu
+\\Zautoc jednotkou
» ' PouZij schopnost vyzadujici akci
« Vezmi si iniciativu (Initiative)
« Prenechej akci nepfiteli (Pass)
2. Seskupovaci faze
Tato faze ma tri po sobé jdouci ¢dsti.
1) Vezmi si 2 karty
2) Muzes pfidat 1 kartu do svych zdroju
3) Narovnej své karty (Ready)

UNLIMITED

Prvni kolo

Zacina hrac s iniciativou a muze zahrat kartu, pouzit akci karty nebo si
klidné vzit iniciativu. Po/provedeni akce mda akci souper, a tak se
stfidate aZz do ukonceni kola (viz. vyse ,Vzit si Iniciativu/Pass), kdy
nasledné prejdete do dalsi faze. V. té si oba zaroven doberete 2 karty.
MdUZete poloZit 1 kartu z ruky do zdroju a'vratit vSsechny karty do svislé
polohy.

Dalsi kola probihaji stejné.

Hrac prohraje pouze, kdyz na zdkladné ma alespon tolik poskozeni,
kolik ma zakladna zivotl. Pokud hraci dojdou karty v balicku, tak za
kazdou, kterou si musi liznout a nemUze, umisti 3 poskozeni na vlastni
zakladnu.



AK¢éni faze

Zahrat kartu

Vycerpas (otocis o 90°) pocet zdroju ve vysi ceny karty, kterou chces
zahrat. Ta prijde do hry také vycerpana.

Zautocit jednotkou

Vycerpas (otocis o 90°) jednotku a urcis jeji cil. Oba cile ziskaji pocet
Zetonl poskozeni ve vysi Utoku toho druhého (zadkladna uUtok nema -
obrazek na levé strané). Dosdhne-li poskozeni na libovolné jednotce
hodnoty jejich Zivott nebo vyssi, je znicena.

Pouzit schopnost vyzadujici akci
Pokud ma karta schopnost provadét
akce (Action), zaplat jeji cenu a proved
popsany efekt. ,Epic Action” Ize pouZit
pouze jednou za hru.

Priklad: Admirdl Ozzel ti umoZni za cenu svého
vycerpani dat do hry jednu imperidlni jednotku,
kterad do hry prijde jiZ pripravena.

Vzit si Iniciativu/Pass

Obé akce v podstaté oznacuji neudélat nic. Rozdil mezi nimi je takovy,
Ze po sebrani iniciativy jiZz nemGzZes nic udélat, zatimco pfri akci Pass
pouze vynecha$ akci. Iniciativu mize v kole sebrat pouze jeden hrac.
Jakmile oba hraci po sobé zvoli prenechani akce (Pass nebo Iniciativu a
Pass po sobé), ukonci tak akéni fazi a prechazeji do faze seskupovaci
(Regroup).

Seskupovaci faze

1. Vezmi si 2 karty z vrchu svého balicku

2. Pridej kartu mezi zdroje

Vyber z ruky jednu kartu, kterou pridej mezi své zdroje obrazkem dold.
Tato akce je volitelnd, ale je vhodné stav svych zdroji postupné
zvysSovat.

3. Narovnej své karty

V poslednim kroku seskupovaci faze narovnej vsechny své karty do zpét
do svislé polohy.

Zakonéeni hry
Hrac, ktery jako prvni zni¢i zékladnu soupere, vyhrava.

Ukazka hrgci plochy jednoho hrace h:
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Zakladni schopnosti jednotek

e Ambush — Jednotka muZe po prichodu do hry prejit do stavu

pripravenosti (Ready) a zautoCit na nepratelskou jednotku. Pokud
souper ale zadnou jednotku nema, prichdzi do hry vycerpand
(Exhausted).

« Bounty - KdyZ je jednotka zahnuta nebo poraZena, tak protivnik

ziskd odménu napsanou na karté.

e Grit — Za kazdé poskozeni na jednotce ziskava stejné mnozstvi

utoku.

e Overwhelm — Pfi Utoku na jednotku je prebytecné poskozeni

udeleno zakladné nepritele.

* Raid X — Pri utoku bytost ziska +X k poskozeni, které udeli.
 Restore X — Pri utoku jednotkou si kontrolujici hrac wyléci X

poskozeni ze zakladny.

« Saboteur — Jednotka ignoruje Sentinely a pri Utoku na jednotku se

stitem znic vSechny stity pred udélenim poskozeni.

« Sentinel — Jednotky ve stejné aréné vidy musi prednostné utocit na

tuto jednotku.

« Shielded - Jednotka pfijde do hry s tokenem Vylepseni'Stit.
» Smuggle - Alternativni cena na zahrani karty ze zdrojd, pricemz je

ihned nahrazena vrchni kartou balicku.

Hraci zony
Jednotky rozmistujete v okoli Zakladny a Velitele. Napf. na jedné
strané budete mit pozemni jednotky a na druhé vesmirné.

Pozemni (Ground) Aréna — zona s pozemnimi jednotkam
Vesmirna (Space) Aréna — zéna s vesmirnymi jedn
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UNLIMITED

Slovnicéek
Resource (Zdroj) — zakladni platidlo, které prichazi do hry vycerpané
(Exhaust)

Exhaust (Vycerpana) — karta, otocend o 90 stuprid, kterou jiz nelze
pouzit pro akci v tomto kole

Ready (Pfipravena) — karta ve svislé poloze, pouzitelna pro akce
Space/Ground (Vesmir/zem) — obvykle uréuje bojovou z6nu

Arena — jedna ze dvou bojovych zon

Hand - ruka
Deck - balicek
Base — zdkladna
Leader - velitel




